O projekcie

Nasz projekt Erasmus + ma by¢ aktywnie realizowany i dokumentowany na platformie
eTwinning. Chcemy jak najwczesniej zacza¢ wspiera¢ wazne zawodowo kwalifikacje, tak by w
przysztosci na europejskim rynku pracy mogli zafunkcjonowaé¢ dobrze przygotowani
zawodowo mtodzi ludzie. Projekt obejmuje rozwéj zaréwno przedsiebiorczosci jak i
kompetencji digitalnych, ktére nie funkcjonujg jako gtéwne przedmioty szkolne, a w
nowoczesnej Europie sg nieodzowne. Uczniowie w Niemczech zatozg firme uczniowska,
ktéora bedzie miata swoje filie w krajach partnerskich. Tym samym rozwing swoje
kompetencje w zakresie przedsiebiorczosci, uczac sie spotecznej odpowiedzialnosci i

dziatajgc wedtug motta ,,Europa dla $wiata — dzieci pomagajg dzieciom.”

Cele

Po zakonczeniu naszego projektu zatozona firma uczniowska bedzie nadal funkcjonowad i
sprzedawad herbate, przyprawy i rekodzieto, aby zagwarantowac optacenie nauczycieli w
Ahungalla w Sri Lance. To oznacza réwniez, ze w szkoftach partnerskich wzrosnie liczba
uczniow ksztatconych w kierunku przedsiebiorczosci. Podczas trwania projektu nastgpi
rozwdj indywidualnych kompetencji wszystkich jego uczestnikdw. Gtéwna mysla jest to, aby
wszyscy uczestniczacy w projekcie zdobytg wiedzg dzielili sie w swoich krajach. Uczniowie
rozwing przedsiebiorcze myslenie i dziatanie, poprawia umiejetnosci zwigzane z pracg,
rozwing swojg znajomos¢ jezyka angielskiego. Nauczg sie kreatywnie i odwaznie realizowac
swoje pomysty, a przy tym poszerza swoje digitalne kompetencje uzywajgc najnowszych
technik prezentacyjnych, gier online typu ,hot potatoes”. Zatozg portal zajmujacy sie

sprzedazg online.

Praca nad projektem

Chcemy regularnie i na takich samych zasadach wspodtpracowaé z naszymi partnerami z

Wioch, Polski i Czech. Uczniowie bedg opracowywac pamietniki projektowe i prezentowac je



w szkotach. W trakcie trwania projektu (2 lata) chcemy w rdéziny sposdb wykorzystywac
platforme eTwinning jako wazng forme komunikacji. Uczniowie beda dzieki platformie
eTwinning wymienia¢ sie informacjami o projekcie. Kazdy z partnerdw zostanie
uzytkownikiem tejze platformy, by méc tam prezentowaé wszystkie wyniki projektu. Zostat

nawet opracowany plan pracy i pierwsze produkty sg juz dostepne online.

Oczekiwane rezultaty

Chcielibysmy stworzy¢ publiczng przestrzen TwinSpace, portal sprzedazy online, jak réwniez
strone internetowa dla nowo zatozonej firmy uczniowskiej. Chcemy witgczy¢ jako czesé
integralng do lekcji prace z portalem eTwinning, rowniez po zakonczeniu projektu. Wszystkie
wyniki projektu bedg dostepne dla kazdego (np. digitalny przewodnik przedsiebiorcy).
Chcemy doprowadzi¢ do czestszego uzywania platform europejskich, poprawy mozliwosci
komunikacji np. poprzez eTwinning. Zatozymy firme uczniowska, wraz z jej filiami w Europie,
ktéra bedzie produkowac i sprzedawac produkty dla dzieci w Sri Lance. Zdobedziemy
kompetencje digitalne, nauczymy sie jak wspdlnie, kreatywnie dziata¢. Pokazemy, ze szkota i
Swiat pracy mogg dziata¢ jako pofaczone systemy wewnatrz Europy. Bedziemy
wykorzystywaé i przygotowywaé materiaty do nauki elearning (np. film o firmie

uczniowskiej).



