REGULAMIN

IX Powiatowego Konkursu Informatycznego BAJTEK

Organizator konkursu:
Zespot Szkot Licealnych im. Bolestawa Chrobrego w Lezajsku.

Cele konkursu:

Whytanianie talentéw i wspieranie uczniéw zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu
wiasnych zainteresowan informatycznych.

Motywowanie uczniéw do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania
nowych umiejetnosci.

Wspomaganie uczniow w praktycznym wykorzystaniu zdobytej wiedzy oraz
przygotowanie ich do podjecia nauki w szkotach wyzszego stopnia.
Motywowanie szkot do rozpoznawania i rozwijania kompetencji, zainteresowan
i uzdolnien uczniow oraz podejmowania roznorodnych dziatan w zakresie pracy
Z uczniem zdolnym.

Promowanie osiggniec ucznidw, ich nauczycieli i opiekundw.

Ustalenia ogdine:

1.

Konkurs Informatyczny (zwany dalej Konkursem) jest konkursem
przedmiotowym, organizowanym przez Zespot Szkét Licealnych
im. Bolestawa Chrobrego, ul. M. Curie-Sklodowskiej 6, 37-300 Lezajsk.
Konkurs przeznaczony jest dla ucznidw szkét podstawowych z powiatu
lezajskiego.

Konkurs oparty jest na podstawie programowej przedmiotu Informatyka
Z elementami poszerzonej tresci podstawy programowej.

Konkurs polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan z informatyki oraz
innych pokrewnych dziedzin i przedmiotdéw szkolnych gdzie wspoétczesna
informatyka odgrywa wazng role.

Harmonogram Konkursu

Etap Termin
Zgloszenia szkot oraz ilosci uczestnikow
(formularz elektroniczny na stronie internetowej od 7 marca 2025 r.
konkursu)

Informacja zwrotna (na adres e-mail)
0 akceptacji lub braku akceptaciji do 1 kwietnia 2025 r.
zgtoszenia szkoty w konkursie

4 kwietnia 2025 r.

Konkurs BAJTEK godz. 8:00
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Komisja Konkursowa

Komisje Konkursowg powotuje dyrektora Zespotu Szkot Licealnych. W sktad Komisiji
Konkursowej wchodzg organizatorzy konkursu (nauczyciele ZSL) oraz mogg wchodzié¢
nauczyciele / opiekunowie uczniow biorgcych udziat w konkursie.

Zakres wiedzy i umiejetnosci

Zakres wiedzy i umiejetno$ci wymaganych w Konkursie oparty jest na podstawie
programowej z Informatyki w szkole podstawowej. Konkurs moze zawieracC takze
pytania wykraczajgce ponad podstawe programowg szkoty podstawowej lecz stopien
ich trudnosci i zakres wiedzy zostang dobrane do wieku i mozliwosci poznawczych
ucznidw klas 7 i 8 szkdt podstawowych. Pytania konkursowe mogg takze dotyczy¢
aktualnych probleméw, zagadnien i szeroko rozumianej tematyki wspofczesnej
informatyki oraz jej zastosowania w naukach $cistych.

Zgtoszenie szkoly

Zgtoszenia szkoty poprzez elektroniczny formularz moze dokona¢ nauczyciel lub
dyrektor szkoty podstawowej, podajgc dane szkoty, ilos¢ uczestnikbw oraz adres e-
mail do kontaktu. Formularz bedzie dostepny na stronie internetowej konkursu
od 7 marca 2025 r. O maksymalnej ilosci uczestnikdéw biorgcych udziat w konkursie
zadecydujg nauczyciele organizatorzy dostosowujgc liczbe uczestnikow do warunkow
i ilosci dostepnych stanowisk komputerowych w szkole.

llos¢ zgtaszanych uczestnikow

Jezeli w szkole podstawowej jest po jednym oddziale w klasie siodmej i klasie 6smej
to z danej szkoly mozna zgtosiCc maksymalnie 3 uczestnikbw. W pozostatych
przypadkach, gdy ilos¢ klas jest wieksza, mozna zgtosi¢ do 4 uczestnikéw.

Informacja o zapisach

Informacja o akceptacji zgtoszenia szkoty do konkursu i liczby uczestnikéw lub
ewentualnie braku akceptacji udziatu szkoty w konkursie zostanie wystana (na podany
w formularzu adres e-mail) do dnia 1 kwietnia 2025 roku.

Przebieg Konkursu

Konkurs jest dwuetapowy i polega na samodzielnym rozwigzywaniu zadan testowych
i praktycznych w wyznaczonych pracowniach komputerowych. Wszystkie zadania
bedg punktowane a ich suma bedzie decydowaé o wyniku i zajetym miejscu
w konkursie. Po czesci | przewidziany jest ciekawy wyktad lub lekcja dla uczestnikéw
konkursu.

Czesc¢ | - test wiedzy informatycznej

Test wiedzy informatycznej odbedzie sie na wyznaczonych stanowiskach
komputerowych i bedzie to test przeprowadzony z wykorzystaniem jednego
z internetowych narzedzi w wyznaczonym czasie. Pytania mogg by¢ zamkniete
(jedna lub wiecej prawidtowych odpowiedzi) lub otwarte.
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Czes¢ Il - samodzielne rozwigzywanie zadan informatycznych w pracowni
komputerowej z wykorzystaniem oprogramowania zainstalowanego w pracowni.
Po objasnieniu zasad i problematyki uczestnicy rozpoczng rozwigzywanie zadan.
Zadania etapu Il mogg by¢ rozwigzywane tylko w wyznaczonym czasie.

Zwyciezca konkursu

Zwyciezcg konkursu zostaje uczestnik, ktéry w sumie z czesci | i Il uzyska najwyzszy
wynik. Osoby z wynikiem ex aequo otrzymajg pytania dodatkowe zamkniete, od
Przewodniczgcego Komisji az do rozstrzygniecia — czyli udzielenia nieprawidtowe;j
odpowiedzi przez jednego z uczestnikow i podania prawidtowej odpowiedzi przez
drugiego uczestnika.

Dla laureatéw czotowych miejsc przewidziane sg nagrody rzeczowe.

Zakres uprawnien i odpowiedzialnosci Komisji Konkursowej

Komisja Konkursowa:

Nadzoruje przebieg Konkursu.

Akceptuje rozstrzygniecie ex-aequo w przypadku dodatkowych pytan.
Ocenia rozwigzania zadan drugiego etapu Konkursu.

Ogtasza wyniki Konkursu.
Opracowuje sprawozdanie z przebiegu Konkursu.

arnNE

Informacje konkursowe oraz elektroniczny formularz Konkursu
zamieszczone s3 ha stronie internetowe;j:

http://lwww.zslchrobry.lezajsk.pl/bajtek

ZESPOL SZKOt LICEALNYCH
im. Bolestawa Chrobrego

ul. M. Curie-Sktodowskiej 6
37-300 Lezajsk
skr. poczt. 64

tel. 17 242-00-19
fax 17 242-76-28
sekretariat@zslchrobry.lezajsk.pl
www.zslchrobry.lezajsk.pl



