
CodeBlocks 17.xx 

1. Wejdź na stronę http://www.codeblocks.org/downloads/binaries i pobierz plik instalacyjny 
z kompilatorem MinGW C++:   codeblocks-17.12mingw-setup.exe  

Plik ten zawiera:  

•  GCC  (GNU C Compiler)  - kompilator języka C 

•  G++ (GNU C++ Compiler) - kompilator języka C++ 

•  GDB (GNU Project Debugger) - debugger  
 

 

 

2. Uruchom plik instalacyjny i dokończ instalację z domyślnymi ustawieniami. 

 

  

http://www.codeblocks.org/downloads/binaries
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3. Po zainstalowaniu i uruchomieniu zobaczymy ekran startowy. 

 

 
 

 

4. Wybierz typ nowego projektu Console application, a następnie kliknij Go.  
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Podczas pierwszego uruchomienia, wskaż folder w którym będą zapisywane projekty.  
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5. Projekt uruchomi się z przykładowym kodem, który jedyne co potrafi, to wyświetlić krótki napis 

„Hello world”. 

 

 
 

6. Aby uruchomić program należy w menu Build wybrać Build and Run (F9) 
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CodeBlocks bez instalacji 

 

1. Pobieramy pliki 

• CodeBlocks 

http://www.codeblocks.org/downloads/binaries    (codeblocks-17.12-nosetup.zip) 

• MinGW-w64  (for 32 and 64 bit Windows) 

https://sourceforge.net/projects/mingw-w64/files/     (x86_64-win32-seh) 

 

2. Tworzymy folder np. CodeBlocks i rozpakowujemy do niego pobrane pliki 

 

 

3. Uruchamiamy plik CbLauncher.exe  

 

Po uruchomieniu pliku, okazuje się że CodeBlocks nie znajduje kompilatora. Ignorujemy to i 

przechodzimy dalej. Naprawimy to po uruchomieniu programu CodeBlocks. 

 

http://www.codeblocks.org/downloads/binaries
https://sourceforge.net/projects/mingw-w64/files/
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4. Po uruchomieniu programu CodeBlocks zmieniamy ustawienia: Settings / Compiler zaznaczamy 

flagą standard języka C++, najlepiej najnowszy. 

 

5. W tym samym oknie Ustawień, zmieniamy zakładkę na Toolchain executables i zmieniamy ścieżkę 

kopilatora, na ścieżkę do naszego folderu CodeBlocks do folderu mingw64, np. 

C:\Users\Student\Desktop\CodeBlocks\mingw64 

 

 
Zmieniamy pliki komplitaora C / C++ oraz linkera na takie jak na obrazku. 

 

6. Zamykamy okno ustawień i możemy przejść do tworzenia programu oraz jego kompilacji. 

 
B. Majcher 


