Visual Studio Community 2019

1. WejdZz na strone https://visualstudio.microsoft.com/pl/ i wybierz pakiet instalacyjny
Visual Studio Community 2019
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2. Pobierziuruchom plik instalacyjny.

Dziekujemy za pobranie programu Visual Studio

Pobieranie powinno sie rozpocza¢ wkrotce. Jesli pobieranie nie rozpocznie sie, kliknij tutaj, aby sprobowac ponownie

Otwieranie vs_community_ 934678223.1568047829.exe X

Rozpoczeto pobieranie pliku:

[> Zacznij %] vs_community_934678223.1568047829.exe Is Wanych ap|lkaCJl w ChmurZe
Typ pliku: Binary File (1,3 MB)
Adres: blob:
Znajdz samouczki, przyktady i Czy zapisac ten plik? zpomoca ustug Azure App Service, korzystajac z

dokumentadje, ktdre utatwia rozpo Zapiszpiic | [ Ani_|

tworzenia kodu. T )

™~
«D

L ;1
e wiecej >
4] WebApplication! (Debugging) - Microsoft Visual Studio X &£ | Quick 3 P - B x
File Edit View Project Buld Debug Tesm Tools Architecture Test Ansze Window Help Mia Preston - I
°- -L R Y- b Continue = & ~ | A% . =5 e B
Process: [8284] dotnet.exe - ¢ t« « Thread: [6772] Worker Thread - BT

WebApplication! HomeControllercs % X Diagnostic Tools

WebAppl 1.Control +| @ Index() ] a2
Diagnostics session: 2 seconds (2.99 5 selected)

Index()

@\ Tworzenie aplikacji 1 { 0

»| Viewbata["Message™] = "Stuck on the ground? ;| 4 Process Memory (MB)shot @ Private Bytes
return View();

Summary Events Memory Usage CPU Usage

Tworzenie pierwszej aplikadi ,Hello, S pros B

> Show Events (19 of 19)
R

World!" w konsoli C++ za pomoca Call Stack

programu Visual Studio 2019 Name Value Type Name Lang
b @ this (WebApplication1.Controllers. HomeCont WebApp © WebApplication1.dil!'WebApplication1.Controllers. HomeControlle C#

suoqeaaoN sasoida weay  sioidig uoRnjos



https://visualstudio.microsoft.com/pl/

Visual Studio Community 2019

3. Po uruchomieniu instalatora, zanim rozpocznie sie proces wtasciwej instalacji, zostaniemy
poproszeni o zainstalowanie niezbednego oprogramowania w systemie.

Visual Studio Installer

Przed rozpoczeciem pracy musimy zainstalowa¢ kilka rzeczy, aby
mozna bylo skonfigurowaé instalacje.

Wiecej informacji o prywatnosci mozna znaleZ¢ w zasadach zachowania
poufnosci informagji firmy Microsoft.

Kontynuowanie oznacza zaakceptowanie postanowien licencyjnych dotyczacych
oprogramowania firmy Microsoft.

Visual Studio Installer

Czekaj... Trwa pobieranie plikow.

Pobieranie: 44,02 MB z 75.3 MBE 14,41 MB/s

Instalowanie

4. Do instalacji zaznacz modut Programowanie aplikacji klasycznych w jezyku C++

Pakiety robocze Poszczegolne skladniki Pakiety jezykowe Lokalizacje instalacji

Siec¢ Web i chmura (4)

@ Opracowywanie zawartosci dla platformy ASP.NET i sieci
Web

Twarz aplikacje internetowe dla wielu platform przy uzyci...

a Opracowywanie zawartosci w jezyku Python
Edytowanie, debugowanie, opracowywanie interakcyjne
oraz kontrola Zrédtz dla jezyka Python.

Windows (3)

] Programowanie aplikacji klasycznych dla platformy .NET
Twarz aplikacje WPF i Windows Forms oraz aplikacje
konsolowe przy uzyciu jezykéw C#, Visual Basic i F#.

-- Opracowywanie zawartosci dla platformy uniwersalnej
L] | systemu Windows
Tworz aplikacje dla platformy uniwersalnej systemu...

Jezeli chcemy aby Srodowisko programowania Visual Studio byto tez w innej wersji jezykowej niz

A

Programowanie na platformie Azure
Zestawy SDK platformy Azure, narzedzia oraz projekty do
tworzenia aplikagji w chmurze, tworzenia zasobow |...

Programowanie za pomoca oprogramowania Node.js
Tworz skalowalne aplikage sieciowe przy uzyciu srodowiska
Node.js — asynchronicznego Srodowiska...

Programowanie aplikacji klasycznych w jezyku C++
Tworz aplikagje klasyczne systemu Windows przy uzyciu
zestawu narzedzi srodowiska Microsoft C++ lub biblioteki...

polska, na zaktadce Pakiety jezykowe zaznacz dodatkowy, wybrany jezyk, np. Angielski.

Pakiety robocze Poszczegdlne sktadniki

Pakiety jezykowe Lokalizacje instalacji

Do instalacji programu Visual Studioc mozesz dotaczy¢ dodatkowe pakiety jezykowe.

Angielski
Chifski (tradycyjny)
Chifiski (uproszczony)
Czeski
Francuski
Hiszpanski
Japoniski
Koreariski
Niemiecki

Polski
Portugalski (Brazylia)
Rosyjski
Turecki

Wihoski
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5. Instalacja moze trwa¢ od kilkunastu do kilkudziesieciu minut.

6. Przy pierwszym uruchomieniu program nalezy aktywowa¢ (lub zrobi¢ to w przeciggu 30 dni od
daty instalacji). Wystarczy zalogowac sie na konto Microsoft.

Visual Studio 2019

Otworz ostatnio uzywane Wprowadzenie
m ConsoleApplicationl.sin 19.09.2019 22:19 ¥ Sklonuj lub wyewidencjonu;j
C\Users\Student\source\repos\ConsoleApplication1 kod

Pobierz kod z repozytorium online, takiego jak

- Desktop 19.09.2019 20:59 GitHub Iub Azure DevOps

CAUsers\Student

(Tj] Otworz projekt lub rozwiazanie

Otworz lokalny plik projektu lub sin programu
Visual Studio

@ Otworz folder lokalny

Nawiguj i edytuj kod w dowolnym folderze

+@ Utworz nowy projekt

Woybierz szablon projektu z tworzeniem szkieletu
kodu, aby rozpoczac prace

Kontynuuj bez kodu =

7. Woybierz Utwoérz nowy projekt, a nastepnie rodzaj projektu Aplikacja konsoli. W nastepnym
kroku nalezy poda¢ nazwe projektu lub pozostawic te zaproponowang i klikng¢ przycisk Utwérz.

U tWé rZ n OWy p roje kt Pelie Jezyk ~ Platforma = Typ projektu  ~

Ostatnie szablony projektow -t

BJ Zacznij prace z jezykiem C++ dla systemu Windows od podstaw. Nie oferuje plikéw
Aplikagja konsoli Cos poczgtkowych.

Ca oo Koaaals

h’-‘ Aplikacja konsoli

Uruchom kod w terminalu systemu Windows. Domyélnie wyswietla fraze .Hello
World",

Pusty projekt

C++ Windows Konsola

Utworz wiasng aplikagje systemu Windows przy uzyciu kreatora.

C++ Windows Klasyczny Konsola Biblioteka

Aplikacja klasyczna systemu Windows

Projekt aplikagji z graficznym interfejsem uzytkownika, ktéra dziata w systemie
Windows.

C++ Windows Klasyczny

F-"j"‘ Projekt elementow udostepnionych
@.

Projekt Elementy udostepnione jest uzywany do udostepniania plikéw miedzy
wieloma projektami.

C++ Windows Android i0s Linux Klasyczny Konsola
Biblioteka Uwp Gry Mobilny

-
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8. Projekt uruchomi sie z przyktadowym kodem jezyka C++, ktéry mozemy zmodyfikowaé lub
skasowac w catosci i rozpoczgé pisanie programu "od zera".

Dq Plik Edycja Widok Projekt Kompilowanie Debugowanie Test Analiza Narzedzia Rozszerzenia Okno  Pomoc Wyszukaj w programie Visual... L Con...ion2 - O X
- Bro W - ~| Debug ~ x86 - P Lokalny debuger Windows ~ | 5% _i Y5 =2 | A s & Live Share &
o —
Gl ConsoleApplication2.cpp # X ~  Eksplorator rozwiazan - 1 x
=4 B
S %] ConsoleApplication2 - (Globalny zasieg) - - Do~ -5 d@H o =
= i -;; ConsoleApplication2.cpp : Ten plik zawiera funkcje ,main”. W nim rozpoczyna sie i kodczy wykonyuanie £ Mo = W oG o-
B —# 3 Rozwiazanie .ConsoleApplication2” (liczba projektow: 1z 1
a #include <iostream> 4[] ConsoleApplication2
5 P =@ Odwolania
&  [int main() D i Zaleznosci zewnetrzne
7 { 4 Pliki nagtowkowe
8 std::cout << "Hello Werld!\n"; 4 Pliki zasobow
9 ¥ D g Pliki zrodiowe
1e
11 [=// Uruchomienie programu: Ctrl + F5 lub menu Debugowanie > Uruchom bez debugowania
12 // Debugouwanie programu: F5 lub menu Debugowanie > Rozpocznij debugowanie
13
14 =// Porady dotyczace rozpoczynania pracy
15 // 1. Uzyj okna Eksploratora rozwigzan, aby dodaé pliki i zarzadzaé nimi
16 /2. i okna programu Team Explorer, aby nawigzaé potaczenie z kontrola Zrédia
17 /1 3. j okna Dane wyjSciowe, aby sprawdzi¢ dane wyjéciowe kompilacji i inne komunikaty
18 // 4. Uzyj okna Lista bledéw, aby zobaczyé bledy 4 »
19 /I 5. Wybierz pozycje Projekt > Dodaj nowy element, aby utworzy¢ nowe pliki kodu, lub wybierz pozycje Eksplorator rozwigzar [
20 // 6. Aby w przyszlesci ponownie otworzyé ten projekt, przejdZ do pozycji Plik > Otwérz > Projekt i wy
21 Wiasciwosci
= o,
100% ~| @ Nie znaleziono zadnych probleméw l » =z
Dane wyjéciowe v X
Pokaz dane wyjsciowe z: < a
[J Gotowe Lin 1 Kol 1 n1 INS A Dodaj do kontroli zrodia « -!1

9. Aby rozpoczgé kompilacje i uruchomi¢ program w menu Debugowanie wybierz polecenie
Uruchom bez Debugowania (Ctrl + F5). Efekt dziatania naszego programu zobaczymy w konsoli
tekstowej systemu Windows.

B8 Konsola debugowania programu Microsoft Visual Studio

Hello World!

eApplicatior ConsoleApplication2

< HE to okno. ..

Jezeli podczas kompilacji wystapia btedy, wéwczas zobaczymy odpowiedni komunikat:

Microsoft Visual Studio x

O Wystapity btedy kompilacji. Czy chcesz kontynuowac i
uruchomic ostatnia kompilacje zakonczong powodzeniem?

Tak Nie

[] Nie pokazuj tego okna dialogowego ponownie

Nie nalezy wéwczas kontynuowac dalszego procesu uruchamiania, tylko odnajdujemy i poprawiamy
btedy w kodzie programu. Nastepnie ponawiamy proces kompilacji. Czynnosci te wykonujemy do
momentu poprawnej kompilacji. UWAGA: jezeli chcesz tylko sprawdzi¢ poprawnosé kompilacji, bez
uruchamiania programu, to uzyj skrétu CTRL+B (kompilacja projektu).
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UWAGA na btedy i ostrzezenia

llos¢ znalezionych btedéw podczas kompilacji programu nie zawsze pokrywa sie z iloscig
rzeczywistych btedéw syntaktycznych.

Wiele bteddw moze by¢ wynikiem wystepowania nawet tylko jednego btedu, np. w pierwszej linii
kodu programu. Za kazdym razem gdy odnajdziemy i poprawimy btgd w kodzie programu, nalezy
ponownie skompilowaé¢ program w celu likwidacji wykazanych btedéw i ostrzezen.
Znacznie przyspiesza to proces Debugowania.

Cate rozwigzanie - Q 5 Bledy 1. 0 Ostrzezenia || €D 0 Komunikaty | *p| Kompilacja + IntelliSens ~
* Kod  Opis
(M) E1696  nie mozna otworzy¢ pliku zrodio “iostrea”
225 E0020  identyfikator “cout” jest niezdefiniowany
25 E0020  identyfikator “cin” jest niezdefiniowany
225 E0020  identyfikator "endl” jest niezdefiniowany

€ C1083 Nie mozna otworzy¢ pliku dotacz: 'iostrea” Mo such file or directory

Jezeli w okienku Error List klikniemy we wskazany btad, to zostaniemy przeniesieni do edytora kodu,
w miejsce, ktore prawdopodobnie zawiera powoduje ten btgd. Uwaga: czasami tego btedu nalezy
poszukiwaé powyzej wskazanego miejsca tzn. w poprzedniej linijce lub poprzednim poleceniu,
a nawet duzo wczesniej.

PRZYKLAD: Brak litery 'm' w nazwie biblioteki,w pierwszym wierszu kodu programu,
skutkuje lawing bteddéw w nastepnych wierszach...

-i#include<iostrea >
#include<cmath>
using namespace std;

—lint main()

{
int a, b;
cout << "Dzielna (a) "; cin >> a;
cout << "Dzielnik (b) "; cin >> b;
int ¢ = 9;
intza=a>e?1: -1;
intzb=b>@ 2?2 1: -1;
= while (abs(a) »= abs(b))
{
C++;
a = abs(a) - abs(b);
}
cout << ¢ * za * zb << " r. " << a * za << endl;
system("pause");
return @;
}

Ostrzezenia — nie zatrzymujg procesu kompilacji lecz tylko ostrzegajg o mozliwych problemach
i nieprawidtowych operacjach. Nalezy wéwczas dokona¢ analizy poprawnosci kodu i wynikdéw, gdyz
moga by¢ btedne lub niedoktadne.
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Najczestsze btedy:

e brak srednika lub btedne uzycie innego znaku np. dwukropka lub przecinka

e proba uruchomienia programu, podczas gdy nadal jest uruchomiona jego poprzednia
wersja

e niedomkniete nawiasy okragte / nawiasy klamrowe

e literowki w nazwach zmiennych / funkgji

e uzycie znaku przecinka do liczb rzeczywistych, liczby rzeczywiste w C++ posiadajg kropke
np. 1.0 + 3.14159

e znak przypisania =to nie to samo co operator poréwnania ==

o niewtasciwa ilos¢ polecen else bedacych sktadnikiem instrukcji warunkowych if-else

e niewfasciwy kierunek przeptywu informacji w poleceniach cin / cout

e niewtasciwe uzycie lub wielokrotne uzycie funkcji main w projekcie

e nieprawidtowy zapis operatoréw (uwaga na ich priorytet wykonywania) lub brak nawiaséw
X=max-min/2; to nie to samo co ... x=(max-min)/2;

e nieskonczone petle (w kazdej chwili mozna przerwac dziatanie programu w konsoli za
pomocg skrotu klawiszy CTRL+C)

e nie dotgczono biblioteki ktéra zawiera definicje uzytej funkcji, najczesciej brak dotgczenia
biblioteki <cmath> zawierajgca matematyczne funkcje pow, sqrt, itp. ... oraz <ctime>
zapewnhiajacej pomiar czasu

Zle

Dobrze

y - 2020 = X;

X =y - 2020;

if(xky);
cout<<"Brawo";

if(xcy)
cout<<"Brawo";

cout>> "Hello";

cout<< "Hello";

cout<< "Hello " »>>imie;

cout<< "Hello" <<imie;

if(25>x>0)

if(x>0 && x<25)
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Przydatne sztuczki:
1. Aby witgczy¢ numerowanie linii w edytorze kodu, klikamy Tools | Options, odnajdujemy Text
Editor, nastepnie wybieramy C/C++. W sekcji Display zaznaczamy opcje Line numbers.

2. Komentarze jednolinijkowe // moga postuzyé do szybkiego, tymczasowego wytgczenia
(pominiecia) matego fragmentu kodu programu podczas kompilacji. Wieksze czesci kodu
mozna wytgczy¢ za pomocg komentarza wielolinijkowego /* */

3. CTRL + rolka myszy powieksza lub pomniejsza wielko$¢ czcionki w edytorze kodu
i powoduje ze praca z kodem staje sie wygodniejsza i zdrowsza.

4. Ustawienie kursora w np. nazwie funkcji i wcisniecie klawisza F12 przenosi nas do tej funkcji.
Skrét ten dziata takze dla nazw zmiennych.

5. Katalog Debug mozemy skasowa¢ w kazdej chwili, gdyz jego zawartos¢ jest tworzona na
nowo, podczas kazdej kompilacji programu. Jest to przydatne np. podczas przenoszenia
katalogu projektu w inne miejsce lub na inny komputer.

6. Visual Studio domyslnie po instalacji pakietu roboczego Programowanie aplikacji klasycznych
w jezyku C++ obstuguje juz nowe standardy jezyka. Aby wybra¢ konkretny standard dla
projektu, po jego otwarciu w widoku z menu $rodowiska Projekt > Wtasciwosci > C/C++ >
Jezyk nalezy wybra¢ odpowiednig wartos¢ dla pola Standard jezyka C++.

Zmiana wygladu (szablonu kolorystycznego) Visual Studio

e pobrac szablon ze strony https://studiostyl.es/schemes/

e po pobraniu zaimportowac plik szablonu: Narzedzia | Opcje > Srodowisko > Import
i eksport ustawien

e ... mozna takze stworzy¢ wtasny szablon: https://studiostyl.es/schemes/create

Jak debugowac kod C++ przy uzyciu programu Visual Studio

https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/debugger/getting-started-
with-the-debugger-cpp?view=vs-2019

Dokumentacja programu Visual Studio

https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/windows/?view=vs-2019

Numery wersji i daty wydania programu Visual Studio

https://docs.microsoft.com/pl-pl/visualstudio/install/visual-studio-build-

numbers-and-release-dates?view=vs-2019

B. Majcher
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